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Abstract. This study aims to develop a desktop-based inventory management information system application for
CV Kylaboquette. The purpose of this application is to streamline the process of inventory recording,
monitoring, and reporting, which has traditionally been done manually. By adopting the Waterfall methodology,
the development process includes requirement analysis, system design, coding, program testing, and
implementation. The resulting application is expected to enhance operational efficiency, reduce human error
risks, and improve service quality. Through this system, CV Kylaboquette can manage inventory in real-time,
ensuring accurate and up-to-date information availability.

Keywords: inventory management, desktop application, CV Kylaboquette, Waterfall methodology, operational
efficiency.

Abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi sistem informasi manajemen inventaris
barang berbasis desktop untuk CV Kylaboquette. Aplikasi ini dirancang untuk mempermudah proses
pencatatan, pemantauan, dan pelaporan data inventaris yang selama ini dilakukan secara manual. Dengan
menggunakan metodologi Waterfall, proses pengembangan meliputi analisis kebutuhan, desain sistem,
penulisan kode, pengujian program, dan implementasi. Aplikasi yang dihasilkan diharapkan dapat
meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi risiko kesalahan manusia, dan meningkatkan kualitas layanan.
Melalui sistem ini, CV Kylaboquette dapat mengelola inventaris secara real-time, memastikan ketersediaan
informasi yang akurat dan terbaru.

Kata kunci: manajemen inventaris, aplikasi desktop, CV Kylaboquette, metodologi Waterfall, efisiensi
operasional

1. LATAR BELAKANG

Kemajuan teknologi telah membantu manusia mempermudah pekerjaan yang kompleks
dan memakan waktu. Salah satu bidang teknologi yang berperan penting adalah teknologi
informasi. Contohnya, implementasi aplikasi dalam pengelolaan data inventaris sangat
membantu. Dengan aplikasi ini, pencatatan, pemantauan, dan pelaporan data inventaris
menjadi lebih efisien dan akurat. Ini tidak hanya mengurangi risiko kesalahan manusia tetapi
juga meningkatkan produktivitas dan efisiensi operasional perusahaan(Jumardi, 2022).
Aplikasi manajemen inventaris membantu pemilik usaha untuk melakukan pencatatan barang
secara otomatis tanpa harus mencatat satu per satu data yang akan diinput.Pencatatan
persediaan barang yang dilakukan secara manual melibatkan risiko kesalahan yang tinggi dan

membutuhkan banyak waktu, sementara di era modern ini, penggunaan perangkat lunak yang
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sesuai dengan kebutuhan bisnis, termasuk sistem penyimpanan, dapat mengeliminasi
kesalahan tersebut dan meningkatkan efisiensi(Zaky & Rakhmah, 2022).

Salah satu usaha yang bergerak di bidang jual beli bunga dan buket adalah CV
Kylaboquette. Saat ini, CV Kylaboquette belum memiliki sistem yang dapat mempermudah
proses bisnis menjadi lebih efisien dan efektif dalam pencatatan barang. Di era digital ini,
manajemen inventaris barang menjadi aspek krusial dalam operasional perusahaan(Aulia et
al., 2023). CV Kylaboquette menghadapi tantangan dalam mengelola inventaris secara efektif
dan efisien, karena selama ini pencatatan dilakukan secara manual dengan metode
konvensional seperti pencatatan di buku atau lembar kerja elektronik sederhana. Metode ini
rawan terhadap kesalahan manusia, kehilangan data, serta kurangnya integrasi informasi yang
diperlukan untuk pengambilan keputusan yang tepat dan cepat (Rudiawan, n.d.).

Dengan meningkatnya volume barang dan variasi produk, diperlukan sistem
manajemen inventaris yang lebih canggih dan terintegrasi (Purnomo & Alijoyo, 2024).
Sistem yang ada saat ini tidak mampu memenuhi kebutuhan perusahaan dalam mengelola
stok barang, memantau keluar-masuk barang, serta melacak inventaris secara real-time
(Juniantoro et al., 2023). Hal ini berdampak negatif pada efisiensi operasional, pengendalian
biaya, serta kepuasan pelanggan karena ketidakmampuan perusahaan untuk menyediakan
informasi yang akurat dan terbaru mengenai ketersediaan produk.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, pengembangan aplikasi sistem informasi
manajemen inventaris barang berbasis desktop menjadi solusi yang relevan dan mendesak
(Hanjas et al., 2021). Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan solusi komprehensif dalam
pengelolaan inventaris, mulai dari pencatatan stok barang, pemantauan pergerakan barang,
hingga pelaporan dan analisis data inventaris. Dengan demikian, CV Kylaboquette dapat
meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi risiko kesalahan, serta meningkatkan
kualitas layanan kepada pelanggan.

Pengembangan aplikasi ini juga sesuai dengan visi perusahaan untuk mengadopsi
teknologi informasi dalam mendukung kegiatan bisnisnya. Dengan sistem informasi
manajemen inventaris yang terintegrasi, perusahaan dapat lebih responsif terhadap dinamika
pasar, meminimalkan kerugian akibat kesalahan manajemen inventaris, serta meningkatkan
daya saing di industri perdagangan (Aqilah et al., 2023). Oleh karena itu, penelitian ini
difokuskan pada pembuatan rancang bangun aplikasi sistem informasi manajemen inventaris
barang berbasis desktop yang diharapkan dapat memberikan manfaat signifikan bagi CV

Kylaboquette.
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2. KAJIAN TEORITIS
2.1 Rancang Bangun

Rancang bangun sistem informasi adalah proses yang bertujuan untuk
mengembangkan sistem yang sesuai dengan kebutuhan khusus dari organisasi atau individu.
Proses ini dimulai dengan mengidentifikasi kebutuhan sistem melalui analisis mendalam
untuk menentukan fitur dan fungsi yang diperlukan . Kemudian, tahap perancangan
melibatkan pembuatan desain teknis dan konseptual, termasuk diagram alir data dan
antarmuka pengguna. Selanjutnya, sistem dikembangkan dengan menulis kode dan diuji
untuk memastikan Kkinerja sesuai dengan spesifikasi. Setelah tahap pengembangan, sistem
diimplementasikan di lingkungan operasional dengan melatih pengguna dan memindahkan
data dari sistem lama. Terakhir, pemeliharaan dilakukan untuk memperbaiki dan
memperbarui sistem berdasarkan umpan balik dan kebutuhan yang berubah. Tujuan utama
dari rancang bangun sistem informasi adalah untuk meningkatkan efisiensi, akurasi, dan
produktivitas dalam pengelolaan informasi dan proses bisnis (Rianto, 2023).
2.2 Sistem Informasi Manajemen
Sistem Informasi Manajemen (SIM) adalah sistem yang dirancang untuk mengumpulkan,
memproses, menyimpan, dan menyebarluaskan informasi yang dibutuhkan untuk mendukung
keputusan, perencanaan, dan pengendalian dalam sebuah organisasi (Dita Loryana &
Mohammad Syahidul Hag, 2021). SIM menggabungkan teknologi informasi dengan proses
bisnis untuk menyediakan data yang akurat dan relevan, sehingga membantu manajer dan
pemangku kepentingan dalam membuat keputusan yang lebih tepat dan efisien.
2.3 Inventaris

Inventaris adalah daftar terperinci yang mencatat semua barang, aset, atau sumber
daya yang dimiliki oleh sebuah organisasi atau individu (Nurul Jannatul Putri & Mimin
Sundari Nst, 2022). Sistem inventaris membantu dalam pengelolaan stok, perencanaan
pembelian, dan pengendalian penggunaan sumber daya. Informasi yang terkandung dalam
inventaris memungkinkan organisasi untuk mengurangi risiko kehilangan, memastikan
ketersediaan barang yang optimal, dan membuat keputusan yang lebih baik terkait pengadaan
dan alokasi sumber daya.
2.4 Aplikasi Desktop
Aplikasi desktop adalah perangkat lunak yang dirancang untuk dijalankan pada komputer
pribadi atau workstation dengan sistem operasi seperti Windows, macOS, atau Linux (Ilham
maulana et al., 2024). Aplikasi ini diinstal dan dijalankan secara lokal di komputer,

memungkinkan pengguna untuk menggunakan berbagai fungsi dan fitur tanpa harus
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terhubung ke internet secara terus-menerus. Aplikasi desktop umumnya digunakan untuk
berbagai tugas seperti pengolahan kata, spreadsheet, desain grafis, dan manajemen data, serta
sering kali menawarkan kinerja yang lebih baik dan integrasi yang lebih mendalam dengan
perangkat keras komputer dibandingkan aplikasi berbasis web.

2.5 Java

Java adalah bahasa pemrograman yang dikembangkan oleh Sun Microsystems, kini bagian
dari Oracle Corporation, dengan fokus pada portabilitas, keamanan, dan kemudahan
penggunaan (Alpiansyah et al., 2023). Java dapat membuat kode yang ditulis untuk
dijalankan di berbagai platform tanpa modifikasi berkat mesin virtual Java (Java Virtual
Machine/JVM) yang menerjemahkan kode ke format yang kompatibel dengan berbagai
sistem operasi. Bahasa ini sering digunakan dalam pengembangan aplikasi web, desktop,
perangkat seluler, dan sistem embedded, serta dikenal karena keandalannya, tingkat
keamanan yang tinggi, dan kemampuannya untuk skala yang besar.

2.6 Netbeans

NetBeans adalah Integrated Development Environment (IDE) yang digunakan untuk
mengembangkan aplikasi dalam berbagai bahasa pemrograman, termasuk Java, PHP, C++,
dan HTML5 (Zulfaa et al., 2023). Dikembangkan oleh Oracle Corporation, NetBeans
menawarkan alat-alat canggih untuk pengeditan, debugging, dan refactoring kode. IDE ini
juga menyediakan fitur seperti template proyek, manajemen versi, dan integrasi dengan
sistem kontrol versi seperti Git dan Subversion. NetBeans mendukung pengembangan
aplikasi desktop, web, dan mobile, dan dikenal karena antarmukanya yang user-friendly serta
kemampuannya untuk meningkatkan produktivitas pengembang (Sitorus & lIkasari, 2023)

2.7 MySQL

MySQL adalah sistem manajemen basis data relasional (RDBMS) open-source yang
menggunakan Structured Query Language (SQL) sebagai bahasa utamanya (Haryanto et al.,
2024). Dikembangkan oleh Oracle Corporation, MySQL dikenal karena kecepatan,
keandalan, dan kemudahan penggunaannya. Sistem ini digunakan untuk mengelola dan
menyimpan data dalam berbagai aplikasi, mulai dari situs web kecil hingga sistem yang
kompleks. MySQL mendukung berbagai platform dan menawarkan fitur seperti transaksi,
replikasi, dan keamanan data tingkat tinggi, sehingga menjadi pilihan populer untuk

pengembangan web dan aplikasi bisnis.
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3. METODE PENELITIAN
Metode penelitian menggunakan metode waterfall. metode waterfall adalah salah satu
metode yang memiliki karakteristik khusus dimana setiap fase harus diselesaikan sepenuhnya
sebelum melanjutkan ke fase berikutnya(Nugraha et al., 2018). Sehingga ketika mengarjakan
sebuah pengembangan perangkat lunak harus menyelesaikan setiap fase sebelum melanjutkan
ke fase setelahnya. Dengan demikian metode waterfall dapat menghasilkan pengembangan
perangkat lunak yang efektif dan efisien karena setiap fase harus diseleseaikan secara
berurutan.
Tahapan penelitian aplikasi menggunakan metode waterfall:

e Analisa Kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan diskusi dengan CV Kylaboquettee untuk memahami alur proses

pencatatan barang dan untuk memahami kebutuhan pada aplikasi desktop yang akan

dibuat.

e Desain Sistem

Setelah mengetahui kebutuhan dari CV Kylaboquettee tahap berikutnya adalah membuat

desain sistem yaitu dengan membuat arsitektur program, desain database & desain User

Interface(Ul).

e Penulisan Kode Program

Pada tahap ini dilakukan penulisan kode program sesuai dengan desain sistem yang telah

dibuat. Penulisan kode program dilakukan dengan hati — hati dan sesuai dengan

kebutuhan yang ada pada desain sistem.

e Pengujian Program

Setelah menyelesaikan kode program dilakukan sebuah pengujian untuk mencari kode

yang salah. Setiap kesalahan dalam penulisan kode program akan direvisi agar tidak ada

kesalahan lagi atau bug dalam program.

e Penerapan Program dan Pemeliharaan

Pada tahap ini setelah dilakukan pengujian dan program disetujui oleh CV Kylaboquettee,

dilakukan pemeliharaan program untuk memastikan bahwa aplikasi dapat berjalan dengan

baik.
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4. HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada penelitian ini bertujuan untuk menciptakan Aplikasi sistem informasi manajemen
inventaris pada CV Kylaboquettee untuk mempermudah proses pencatatan stok barang yang
ada. penelitian ini menggunakan metode waterfall untuk mengembangkan aplikasi desktop.
Berikut adalah hasil dari perancangan aplikasi :
1. Entity Relationship Diagram

Diatas adalah rancangan Entity Relationship Diagram yang menggambarkan proses

penggunaan aplikasi sistem informasi manajemen inventaris pada CV Kylaboquettee.
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2. Logical Record Structure

......

el vy ane

........

N L

Diatas adalah Logical Record Structure(LRS) dalam database yang menggambarkan
struktur database pada aplikasi desktop Sistem Informasi Manajemen Inventaris CV

Kylaboquettee.

3. Implementasi

A. Halaman Login
‘<U‘}(UA {'))OLLL. wel
‘—Find your l".appines-

B
Nl

LOGIN

Pada halaman ini pengguna dapat masuk ke dashboard dengan menggunakan

username dan password yang telah dibuat.
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B. Halaman Dashboard
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Pada halaman dashboard pengguna dapat melihat grafik data barang yang ada
sehingga pengguna dapat melihat data dengan interaktif.

C. Halaman Data Barang

Deta Barang
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TE8
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Pada halaman data barang pengguna dapat menambahkan barang yang tersedia
sehingga dapat mengetahui jumlah barang secara real time.
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D. Halaman Laporan Data Barang Masuk

Laporan Barang Masuk
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Pada halaman laporan dapat mengetahui jumlah barang yang masuk dan keluar

dalam jangka waktu minggu, bulan, dan tahun.

5. KESIMPULAN DAN SARAN

pada penelitian ini telah berhasil untuk menciptakan sebuah aplikasi desktop untuk CV
Kylaboquette. aplikasi ini telah terbukti membantu CV Kylaboquettee untuk
menyederhanakan proses bisnis yaitu dengan menciptakan aplikasi desktop untuk
mempermudah proses pencatatan barang yang ada pada CV Kylaboquettee. Program ini
dapat melakukan pencetakan laporan sehingga dapat mengetahui jumlah barang dalam

jangka waktu minggu, bulan dan tahun.
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